ProjectionTools Simulasyon Yazilimi ve
Entegrasyonlar

ProjectionTools; simUlatdrler, kubbeler, immersive odalar ve projection mapping yapilari
icin cok kamerali kalibrasyon, yeniden kalibrasyon ve GclncuU taraf sistemlere veri aktarimi
saglar. Asagidaki liste, VIOSO'nun resmi Grln ve egitim sayfalarinda adi gecen
entegrasyonlari icerir.

Temel yetenekler

* Cok kamerali kalibrasyon ve marker tabanh yeniden kalibrasyon

» Karmasik ekran geometrilerinde kamera tabanli warp, blend ve perspektif dizeltme
* Render engine, medya sunucusu ve projektdr is akislarina kalibrasyon verisi aktarma

* SDK, API, MPCDI ve kalibrasyon veri disa aktarim secenekleri
Resmi sayfalarda adi gecen entegrasyonlar

Resolume Arena, Dataton WATCHOUT, AV Stumpfl PIXERA, Green Hippo
Medya sunuculari

Hippotizer
Gercek zamanli motorlar Unreal Engine, Unity
Simulasyon ortamlari X-Plane 12, Prepar3D
Veri ve gelistirme ProjectionTools SDK, VIOSO SDK API, MPCDI ve VWF tabanl disa aktarim

Sistem gereksinimleri
* Windows 7, 8, 10 veya 11
* Intel Core i5 veya dengi; Core i7 dnerilir

* 4 GB RAM ve OpenGL destekli ekran karti

Not
VIOSO, SDK sayfasinda 50'den fazla uygulama destedi bulundugunu belirtir. Uriin ve striime gére

destek kapsami degisebileceginden proje 6ncesinde gtincel uyumluluk bilgisi kontrol edilmelidir.

Kaynaklar

Kaynak: https://www.vioso.com/calibration-software/projectiontools/
Kaynak: https://www.vioso.com/simulation/service/tutorials/

Kaynak: https://www.vioso.com/solutions/sdk/
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